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Cilem projektu bude vytvorit editor pro manipulaci s dokumenty ve formatu PDF. Soubor PDF
obsahuje hierarchii objektii (cely dokument, jednotlivé stranky, grafické objekty na strankéach) a je
pfipraven na to, Ze jednotlivé objekty je mozné ptridédvat, mazat a ménit. Dokonce se da v jednom
souboru udrzovat vice verzi.

Program PDF Editor bude zobrazovat PDF soubor v grafické podobé (zde lze pouZit existujici
software, napf. Ghostscript nebo xpdf) a jeho logickou strukturu, tj. strom objektt. Dovoli inter-
aktivné presouvat, kopirovat, mazat a editovat objekty v rdmci jednoho souboru i mezi nékolika
soubory. Nékteré jednodussi objekty (anotace, zakladni grafickd primitiva a kratké texty) bude
mozné editovat v grafickém prostiedi. Takto pijdou napi. vepisovat do textu korekturni znacky a
poznamky. Druhou variantou je davkové zpracovani, kdy PDF Editor vygeneruje textovou podobu
struktury dokumentu, tu uzivatel upravi béznym textovym editorem nebo skriptem a PDF Editor
ho prevede zpét do PDF.

Cilové platforma: primdrné opera¢ni systémy unixového typu (Linux, FreeBSD), X Window
System; podle moznosti a zdjmu TFesitelského tymu je mozné uvazovat o portaci na dalsi platformy.

Resitelsky tym: 4-5 studentii



